
Eindterm Lager onderwijs – Leergebied Muzische Vorming
1. Muzische vorming – Beeld 
De leerlingen kunnen
1.5 beeldende problemen oplossen, technieken toepassen en gereedschappen en materialen hanteren om beeldend vorm te geven op een manier die hen voldoet.
[bookmark: _GoBack]Deze eindterm komt niet uit het domein media, omdat die eigenlijk niet passen bij de leerstof die in deze les aan bod kwam.  Studenten audiovisuele kunsten kunnen in hun opdracht dus kiezen of ze een eidterm uit domein beeld of domein media gebruiken.

Leerplan DKO - Beeldende kunst – Algemeen beeldende vorming - Lagere graad - GO! – leerplannummer: DKO/2007/001
VAKGERICHTE UITKOMSTEN: KENNIS EN VAARDIGHEDEN MET BETREKKING TOT DE OPTIE 
(ALGEMEEN BEELDENDE VORMING) 

37. De leerlingen kunnen initiële aspecten verkennen met betrekking tot materiaal, materieel en techniek. 












Lesdoelen + taxonomie van Bloom 

	Lesdoel
	Gedragsniveau
	Inhoudsniveau

	1. De leerlingen leggen uit  wat een animatie is.
	Begrijpen
	Conceptuele  kennis

	2. De leerlingen vertellen hoe ze een goede afdruk met een stempel kunnen maken. 
	Begrijpen
	Procedurele kennis

	3. De leerlingen maken een eigen wc-rol animatie met een stempel.
	Toepassen
	Procedurele kennis

	4. De leerlingen nemen hun wc-rol animatie op met Take5.
	Toepassen
	Procedurele kennis

	5. De leerlingen gebruiken de aangeleerde principes van het animeren om een eigen animatie te tekenen in hun flipboekje. 
	Creëren
	Procedurele kennis






VOET
Context: 2. Mentale gezondheid 
Eindterm:  3. Erkennen probleemsituaties en vragen, accepteren en bieden hulp
Gemeenschappelijke stam: doorzettingsvermogen







Lesmateriaal: 
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Op elk velletje zet je 1 stempel die lichtjes
op een andere plaats staat dan de vorige
stempel die je hebt gezet

‘Stempel op zijn minst op 24 velletjes.

Als je de beelden wilt zien bewegen moet

je ze vastieggen op de computer met
Takes.

Zorg dat elk vellete telkens op dezelfde
plaats ligt

Ruim op.
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Neem een A4 papier en plooi ditin
het midden.

Plooi het nog eens door midden

Plooi het nog een laatste keer door
midden.

Plooi de andere 2 papieren ook 3
keer door midden.
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Help

Knip nu alle vouwen Ios.

Wanneer je over alle vouwen geknipt
heb, krig je 24 losse papiert

Leg ze allemaal mooi op ekaar.

Niet ze met 2 nietjes aan 1van de
Korte kanten vast.
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Druk heel hard op het nietiesmact
20dat de nietes door ale papier
gaan

Plooi de rand met de nieties naar
acher.

Knip aan de kant zonder
sirook af.
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het boekje voorje et de kortste.
papiertes aan de onderkant.

Begn metje cersie tekening op het
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